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NIEUW GEZICHT UITKIJKTOREN RIJKSWATERSTAAT

De uitkijktoren bij de Krammersluizen in Zeeland heeft
een gedaantewisseling ondergaan. De diversiteit aan
fauna van dit gebied waar zoet en zout water elkaar
ontmoeten is verbeeld op alle 132 panelen van de
toren. Als een lint dat zich vanaf de voet van de toren
naar boven slingert en eindigt op het bovendeck.

Context: De toren verkeerde in slechte staat en de
ruige weersomstandigheden van dit gebied hadden

de ooit glimmend zwartblauwe panelen van de trap-
leuningen doen veranderen in doffe grijze vlakken.

De verweerde trespapanelen moesten er als eerste
aan geloven was de gedachte. Waarom de panelen niet
iets laten vertellen over deze bijzondere omgeving?

Concept: Het thema waarvoor we gekozen hebben is
ecologie: het zichtbaar maken van schoonheid van de
diversiteit van de dierenwereld. Het geheel wordt
transparanter, oogt minder gesloten en past binnen
het robuuste karakter van de toren.

Resultaat: In april 2021 is de toren opgeleverd en dit
gebied heeft er een landmark bijgekregen. In oktober
2021 heeft dit project een Dutch Creativity Award
gekregen.

https://wallstories.org/uitkijktoren-krammersluizen
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EEN OCTOPUS IN HET SINGEL BRUG AMSTERDAM WALLSTORIES

De opdracht

Ontwerp een beeld voor de hulpbrug over het Singel die
onderdeel uitmaakt van de Oranje Loper, een project
waarbij 8 vaste bruggen van Amsterdam worden
gerenoveerd. Naast de bruggen komen hulpbruggen voor
kabels, leidingen en voetgangers. Aan de zijkanten van de
hulpbruggen komt kunst, waar 's avonds licht doorheen
schijnt.

Concept & context
Dit ontwerp van een octopus is een pleidooi voor de
fantasie, net zoals een eeuw geleden veel bruggen
versierd werden met fabeldieren, zeemonsters en
fantasiebeesten. Het ontwerp speelt in op deze
Amsterdamse traditie van het decoreren van bruggen.
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Resultaat

De brug over het Singel (hoek Raadhuisstraat) is 14
december 2022 feestelijk geopend. Als het licht van de
brug de octopus in het water projecteert en de golven
zachtjes de armen laten bewegen komt octopus tot leven.

https://www.amsterdam.nl/projecten/bruggen/maatrege-
len/huiszittenbrug/hulpbrug-singel/

Een ontwerp dat past in de traditie van fabeldieren en
fantasiebeesten die veel Amsterdamse bruggen van begin
20-ste eeuw kenmerken. De octopus past goed in dit rijtje
van magische, mythische en wonderlijke diersoorten.

De sierlijke armen van de octopus sluiten ook mooi aan bij het
siersmeedwerk van de railingen van de bruggen.

Voorbeelden van o.a. beeldhouwer Hildo Krop die veel
Amsterdamse bruggen heeft voorzien van figuren en dieren.



EYE CLASSICS ON THE BIG SCREEN EYE FILMMUSEUM WALLSTORIES

Serie classic films

Het Eye filmmuseum brengt de filmgeschiedenis nu nog
dichterbij met de serie Eye Classics: drie klassiekers per
week op het grote scherm en waar mogelijk op 35 mm.
Wallstories heeft een serie trailers voor deze program-
mering gemaakt en de bijbehorende affiches.

Concept & context

Iconische filmbeelden vormgegeven in een eigenzinnige
grafische stijl met heldere kleuren. Om eenheid en
herkenbaarheid te creéeren in de diverse uitingen zoals
trailers op social media en de diverse Eye kanalen is
gekozen voor een grafische vertaling van het beeld.

We hebben 3 programma’s gevisualiseerd in deze stijl:
Eye Classics, Film Noir - the dark side of Hollywood en
All that Jazz.

https://wallstories.org/work# /eye-classics/

Eye Classics
https://www.eyefilm.nl/en/programme/eye-classics /63587
All that Jazz
https://www.eyefilm.nl/nl/programma/all-that-jazz/749293
Film Noir, the dark side ogf Hollywood
https://www.eyefilm.nl/en/programme/film-noir/337723



TEGELWANDEN VAN 60 METER ONDERDOORGANG A9 AMSTELVEEN  WAHSTORIES

Uitgangspunt

Voor een uitvraag van de gemeente Amstelveen heeft
Wallstories een tegelwand ontworpen voor de Benelux-
tunnel onder de A9 die Amstelveen in tweeén splitst.

De vraag was om met name voor fietsers en voetgangers
een veilige omgeving te creéren. Het ontwerp voor deze
onderdoorgang moet een positieve ervaring voor alle
gebruikers zijn, met een lichte, veilige en aangename
uitstraling - op elk moment van de dag of nacht - waarbij
op alle niveaus van vervoer iets te beleven valt.
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Concept & context

Amstelveen heeft een modern, open en groen karakter,
tussen polder en hoofdstad. In ons ontwerp willen we het
moderne én het lommerrijke verbeelden. We hebben
gekozen voor een open en lichte compositie met heldere
kleuren van extreem uitvergrote en handgetekende B N —
planten die daarmee een zekere abstractie krijgen. Srondkerigen Afwerking tegelwand Brugdek
De kleuren zijn niet realistisch maar op uitstraling en

eenheid van compositie gekozen. De uitgebeelde flora komt
veelvuldig voor in Noord-Holland. We hopen zo een aan-
gename ervaring en een veilige omgeving voor passanten
te creéren.

Uit de 85 inzendingen werden 5 ontwerpers uitgekozen

om een definitief ontwerp te maken waaronder die van
Wallstories.

voetpad Geluidscherm l Randafwerking
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https://wallstories.org/work#/onderdoorgang-a9-amstelveen/
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SIGNING IDENTITY NTR

Vraag: een ontwerp voor de entrée van het NTR-
gebouw waarbij de identiteit van de NTR tot uiting
komt en doorgezet wordt in de signing van het gebouw.

Context: de omroep NTR bestaat voor een groot deel
uit makers van programma'’s voor TV, radio en internet
met de thema'’s educatie, informatie en cultuur.

De onderwerpen en doelgroepen zijn zeer divers.

Concept: de metafoor van een bouwplaat waarmee je
zelf aan de slag kan als referentie naar ‘de makers'.
De verschillende figuren in de bouwplaat represen-
teren de programma’s, thema'’s, waarden en mede-
werkers van de NTR.

Resultaat: een ruimtelijke constructie van 10 x 10 m.
bestaande uit gesneden aluminium platen is in de
entrée geplaatst met daarin verwerkt de dubbele punt
uit het NTR-logo.

Een grote mobiel, die is samengesteld uit elementen
uit de wandconstructie, hangt boven de trap.

De individuele onderdelen uit de wandconstructie
komen terug als bewegwijzering en als decoratie in de
rest van het gebouw.

wallstories.org/work#/ntr-signing-identity/
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DRAMA AAN TAFEL RESTAURANT VPRO WALLSTORIES

Vraag: een ontwerp voor een wand in de kantine van
de VPRO op het Mediapark.

Context: een lange strook van 40 x 2 meter die tevens
dienst doet als akoestisch paneel. De wand is vanaf
diverse punten zichtbaar, zowel dichtbij als veraf en
vanaf verschillende verdiepingen.

Concept: gekozen is voor fotografie, opgezet als een
filmproductie. Het ontwerp heeft de vorm van een
storyboard waarin fictieve scenes in een restaurant
worden verbeeld als verwijzing naar de drama-
producties van de omroep. Aan elk tafeltje speelt zich
een andere dramatische scene af.

Resultaat: door de keuze van het fotografisch
perspectief, het bovenaanzicht, wordt het geheel
geabstraheerd en werkt de voorstelling van een
afstand als een patroon, passend in de ruimte zonder
die te overheersen. Dichterbij ziet men losse scenes
waarbij steeds iets nieuws te ontdekken valt.

wallstories.org/work#/wall-restaurant-mediapark-vpro/



THE ART OF MUSIC AND DANCE CORPORATE EVENEMENT WALESTORIES

Vraag: een ontwerp voor videowalls passend in het
decor voor een corporate bijeenkomst van een inter-
nationaal gezelschap.

Context: de grote zaal in de Beurs van Berlage werd
verbouwd voor dit event. Vormgeving met als uitgangs-
punt ‘The art of music and dance’.

Concept: dansers en muzikanten zijn gefilmd in
extreme slow-motion. In een vierluik zijn de beelden
als loops gemonteerd en dienen als permanente
achtergrond van het event.

Resultaat: trage zwart-wit beelden geven de
sequenties een andere lading. Het grote formaat van

de projecties zijn onderdeel van het totaalbeeld.

wallstories.org/work#/art-on-the-big-screen/




INKT EN WATER CORPORATE EVENEMENT TOKIO MREETRIES

Vraag: een ontwerp voor een corporate bijeenkomst
van een internationaal gezelschap in Tokio.
Vormgeving met stilistische oplossingen en referen-
ties aan Japanse beeldtaal.

Context: een grote lege ruimte die voorzien moest
worden van een entrée en bewegend beeld voor op de
wanden.

Concept: gebruik van een oude Japanse techniek met
aquarel. We hebben gekozen voor een invalshoek met
focus op de beweging die in gang gezet wordt zodra
de inkt contact maakt met water. De langzame en
vloeiende vormen die hieruit voortkomen hebben we
in super slow-motion opgenomen en hiermee digitaal
nieuwe beelden gecreéerd.

Resultaat: de minimalistische aanpak gecombineerd
met zeer traag bewegend beeld heeft geleid tot een
soort bewegend decoratief behang dat naadloos in
het interieur opging en passend bij de sfeer van het
event. Een exercitie in het oprekken van beeld.

wallstories.org/work#/art-on-the-big-screen/
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Entrée in aanbouw met traditioneel gebouwde sliding doors van 17 x 5 meter met zeefdruk op handgemaakt papier.



NEDERLANDS-VLAAMS PAVILJOEN BUCHMESSE FRANKFURT ~ WAHSTORES

Vraag: een ontwerp voor het Vlaams-Nederlands
paviljoen op de Frankfurter Buchmesse 2016.

Dit Nederlandstalige gastlandschap moest vloeibaar,
transparant en temperamentvol als de Noordzee zijn.
Gelaagdheid, beleving en prikkels voor de verbeelding.

Context: een grote lege ruimte waarin diverse
activiteiten, tentoonstellingen en optredens
plaatsvinden en geschikt is voor zowel grote publieks-
groepen als individuele bezoekers.

Concept: we nemen een fijn geslepen mes, snijden
een stuk uit de Noordzee en zie: een doorsnede als
metafoor van de Vlaams-Nederlandse cultuur.

Het ontwerp is een imaginaire zee bestaande uit een
volume van 2500 meter voile. De gelaagdheid en
semi-transparantie van de voile geeft een bijzondere
dieptewerking aan het geheel. De bodem van het pa-
viljoen bestaat uit ribben als golfjes in het zand.
Daarover liggen paden die begrensd worden door
lagen transparante doeken.

Zo ontstaan ruimtes die als het ware worden
uitgesneden uit het volume. Ruimte voor theater,
fluisterplek, atelier, bioscoop, bar, etc.

Door de transparantie van de voile ontstaat er gelaagdheid
in de geprojecteerde beelden met als resultaat een drie-
dimensionaal effect dat bijdraagt aan de fysieke ervaring:
ondergedompeld te zijn in een mysterieuze diepte. Teksten,
als oplichtend zeevonk zichtbaar in de golven of in het natte
zand rondom je voeten.

Resultaat: het ontwerp is met vier andere inzenders
genomineerd voor de eindselectie. Voor dit voorstel
zijn een boekwerk, films en maquettes gemaakt.

wallstories.org/work#/pavilion-frankfurt-book-fair/




DESIGN PANELEN

Vraag: een ontwerp voor in een gevel van een huis
Context: stadsvilla in IJburg, Amsterdam

Concept: dit is nieuw verworven land op het water.
Alle flora en fauna uit dit gebied, vroeger en nu, zijn
verwerkt in dit paneel.

Resultaat: figuren zijn uit een metalen plaat
gesneden en verwerkt in de gevel. Overdag is de
uitstraling weer anders dan ‘s avonds.

Zie afbeelding hieronder.

wallstories.org/work#/privatehouse_ijburg_amsterdam/
wallstories.org/work#/wall-panel-gate/
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INNOVERSITY PARADE SEMINAR NPO/EBU WALLSTORIES

Vraag: ontwerp en inhoud voor een decor bestaande uit
ledschermen voor een seminar.

Context: de Innoversity Parade - over de noodzaak van
meer innovatie en diversiteit in de media - vindt plaats
in een leeg gebouw in de Westergasfabriek.

Concept: Host Ikenna Azuike, presentator of You-
Tube-show ‘What's Up Africa’ staat centraal op dit event
als interviewer, presentator en participant. Hij past
naadloos in het decor, clips en graphics.

Resultaat: een eigen en herkenbare stijl voor de art
direction en vormgeving van het event met door ons
geproduceerde films, clips, affiches en drukwerk.

-
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wallstories.org/work#/innoversity-parade/

INNOVERSITY
PARADE '2016

YOUR HOST
IKENNA AZUIKE
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INNOVERSITYPARADE.NL




DE BUITENPLAATS KUNSTWERK IN PARK RIJSWIJK WELLSTORIES

Vraag: een tastbaar kunstwerk dat ‘ontmoeting” moet
faciliteren. e 1A 5

Context: aan het einde van de 17e eeuw telde Rijswijk S A — Nl
meer dan 40 buitenplaatsen. Het huidige, stenige =
Bogaardplein in Rijswijk wordt een groen stadspark. 25 . I

Rondom het park bevinden zich wegen, een winkelcen- i AN

trum en hoogbouw. =0 Tl kel

Concept: een silhouet van een archetype buitenplaats. Ve ; ;

Een vrijstaande gevel die de herinnering representeert B Vs [ & 5

aan de vroegere buitens in Rijswijk en als ontmoetings- ; : A
plaats dient voor bezoekers van het park. \ ‘

Resultaat: in 2021 start de verbouwing van het plein
tot park. Het ontwerp is met twee andere inzenders
genomineerd voor de eindselectie.

wallstories.org/work#/facade/
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KANTOREN IN TRANSITIE MURALS WALLSTORIES

Vraag: Illustratieve wanden voor kantoorgebouw.

Context: verbouwing aan bestaand kantoor voor de
Nederlandse Voedsel- en Waren Autoriteit.

Concept: Sterk uitvergrote voorwerpen en zaken waar
de NVWA mee te maken krijgt worden afgebeeld op de
vele verdiepingen van het gebouw.
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wallstories.org/work#/office-walls/ : = =N I

Resultaat: geen saaie witte wanden maar een
visuele, kleurige en vrolijke reminder aan de producten
waar de medewerkers dagelijks mee te maken hebben.




PERPETUAL DREAMS TABLEAU VIVANT IN MOTION WALESTORIES

Work in progress

Studies voor een serie videowalls getiteld

Perpetual Dreams. Een tableau vivant in motion.
Continue beweging in slow-motion met langzaam
veranderde landschappen en dromige beeldsequenties.

wallstories.org/work#/perpetual-dreams/




INTERACTIEF GRID TWEEDE KAMER WALLSTORIES
Vraag: hoe maken we de politiek en de democratie [
| \_’Tx#/

transparanter en toegankelijker voor het publiek?
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Context: De 150 volksvertegenwoordigers zijn -
behalve de fractievoorzitters - relatief onbekend.
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Concept: een multimediale kennismaking met alle 150
Kamerleden. In een grid van 150 portretten wordt tot op
individueel niveau ingezoomed en zijn verschillende
selectie-criteria mogelijk zoals naam, leeftijd, geslacht,
anciénniteit, commissielid, fracties, etc.

Het grid hergroepeert zich iedere keer opnieuw na een
gekozen selectie. Persoonlijke quotes zijn onderdeel
van de applicatie.
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Resultaat: drie onderdelen vormen samen het
multi-mediale project bestaande uit een videowall
voor de ingang van de Tweede Kamer met daarop de
applicatie, een webapplicatie en een drietal inter-
actieve stand alone displays in de gebouwen van de
Tweede Kamer.

wallstories.org/work#/dutch-parliament/
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VALLENDE BLOKKEN INFORMATIEZUIL WINDPARK WALLSTORIES

Work in progress

Vraag: een kunstwerk annex informatiezuil die de
productie van het windpark real-time weergeeft.

Context: net boven Bruinisse in Zeeland is recent een
groot windmolenprk opgeleverd. Op de Grevelingen-
dam is er ruimte voor een informatiezuil, vlak naast
een drukke weg. Het is de bedoeling dat het goed
zichtbaar is voor verkeer dat hier langs komt.

Concept: De dam is gebouwd in de jaren 60 met inno-
vatieve technieken: een kabelbaan is aangelegd om
grote blokken steen en beton in het water te laten
vallen. Dat eerste moment - het storten van de blok-
ken - komt terug in ons ontwerp. Onze blokken zijn van
de vlakken ontdaan en we bouwen met deze frames
een constructie van ‘vallende blokken’. Bovenop komt
een ‘zwevend’ blok met grafisch vormgegeven data
over de opbrengst van het windpark.

Resultaat: Het ontwerp is met drie andere inzenders
genomineerd voor de eindselectie.
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Everyone has a story
but not everyone knows
how to visualise it.

We do.




